שיעור 6 – 1.5.2009
רשת האינטרנט – רשת תקשורת עם מאפיין עיקרי שמאחדת/משלבת את כל אמצעי התקשורת המוכרים: פקס, טלפון, טלויזיה, רדיו והכל יחד באמצעות המחשב. 

· הרשת מאפשרת לנו קשר טקסטי (כמו דואל)
· העברת קבצים
· קשר אונליין באמצעות פורומים, צ'טים, וידאו או טלפון
· אחסון חומר והתקשרות אליו מרחוק
· www – מאגר מידע גדול כמעט בכל נושא שקיים. זה אמצעי שמאפשר קבלה והפצה של מידע
מהם המאפיינים שהאינטרנט יצר לגבי דיני זכויות יוצרים? 

· אפשרויות ההפרה – היום כל אחד שמחובר לרשת יכול ליצור, למעשה, באמצעות מחשב מספר אינסופי של העתקים שיהיו זהים באיכותם למקור. אם בעבר היה צריך לצלם ספר – אז זה היה צריך להיות דף אחרי דף, האיכות היתה יורדת וכיוצ"ב. בהעתקה של קבצים זה קל ויוצר עותק זהה. זה קל, זול ואיכותי. 
· כל משתמש יכול להפיץ לכל מקום ולכל נקודה את היצירות שלו – זה נכון לגבי משתמש ולגבי יוצר
· עלות ההפצה והעתקה היא עלות זולה – מחיר של קליק
· אנונימיות 
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המודל הבסיסי מדבר על קשר ישיר בין המתווך למשתמש. יש ירידה בכוחם של המתווכים (חנויות דיסקים, מפיצים) – היום הן נעלמו כמעט. מאפיין נוסף שנוצר הוא קיומם של מתווכים חדשים – כמו מנועי חיפוש וספקי הגישה ובעלי האתרים. אם לוקחים מנוע חיפוש – אז הוא כלי קלאסי של מתוך חדש. 

כמו כן, עידן האינטרנט משמש לנו שימוש ביצירות ללא צורך בעותק פיזי. ברגע שאין צורך בעותק פיזי – אז זכות ההעתקה, שהיתה זכות מרכזית – איבדה הרבה מהערך שלה. זה לא העתקה אלא שליחה של הקובץ. ולכן בשנים האחרונות אנחנו רואים את הדגש עובר מעותקים להצגה ולשידור. 
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המשתמש: 

· הפך להיות השחקן המרכזי
· הוא הפך להיות יותר אקטיבי – ולכן לא ברור הרבה פעמים אם הוא יוצר או משתמש
· הוא הפך להיות הגורם המפר הרבה פעמים
אם בעבר היה חשש לנגד פיראטים בתחנה המרכזית – היום "כולם פיראטים". הכלי לביצוע של ההעתקה הוא מחשב ביתי – ללא צורך במכשיר נוסף. המשתמש הפשוט הפך להיות 'גורם היעד' במלחמה. המשתמש הפשוט גם הפך להיות ממש יוצר – השתתפות בטוקבקים או הקמת אתר לעצמך– נחשבת ליצירה. האבחנה בין יוצר ובין משתמש איבדה את המודל הקלאסי שלה. כל המודל הקודם של זכויות יוצרים השתנה. זה השפיע ברמה הכלכלית מסחרית – וההבנה של אלה צרה מודלים עיסקיים אחרים לגמרי. זה כבר לא מודל חד מימדי – ויש לו את המאפיינים הבאים: 
· קשר ישיר
· ירידת כוחם של מתווכים
· יצירת מתווכים חדשים
· עליית כוחם של המשתמשים
לסיכום: הפרה – העתקה, יכולת הפצה, עלות הפצה ואנונימיות. 

אפשרויות שימוש: יכולת לעשות שימוש ללא עותק פיזי, יש אפשרות להסתמך על יצירות קיימות יותר בקלות, וכן אפשר לעשות שילוב של מדיות (היכולת לבצע שילוב בין תמונות, טקסטים וכיוצ"ב). 

אבל להפצה הזאת יש גם אלמנטים שליליים: חדירה לפרטיות, הפצת וירוסים וכיוצ"ב. 

הסדרת השימוש: 

הסדרת השימוש משפיעה על שלושה דברים: 

1. שליטה על אופן השימוש – לדוגמא- ניתן להגביל מישהו שיוכל לעיין רק פעם אחת בעמוד מסויים. 
2. פיקוח על סוג השימוש – פרסומות סלקטיביות לפי הגלישה
3. שליטה על נגישות ליצירה – הצפנה. אפשר להגדיר לאילו קבצים אפשר להגיע ולאילו לא. 
הפרות וזכויות יוצרים באינטרנט: 

אנחנו צריכים לאתר תמיד מיהו השחקן. יש לנו 3 קבוצות של שחקנים במקרה הזה: 

(I) הגולשים/משתמשים – הפכו להיות קבוצה מאוד מרכזית. הקבוצה הזאת מבוזרת, הם לפעמים אנונימיים והם רבים. 
(II) בעלי אתרים – הכוונה היא למי שמציג תוכן מסויים באינטרנט. תחת זה יש לינקים – אתר אינטרנט שמאפשר קשר לאתר אינטרנט אחר. סוגים: 
1. מציג תוכן
2. יוצר קשר-קישורים
(III) ספקי גישה + תוכן – קודם כל זה כולל את כל מי שמאפשר לנו את החיבור לאינטרנט – ISP – מי שנותן את החיבור לאינטרנט. ספקי התוכן הם YNET או WALLA שמאפשרים חומרים או אתרים להעלאת חומרים: צ'טים, טוקבקים או אפילו Youtube. אלה כאלה שאינם מציגים תוכן אלא מספקים במה לתכנים (פייסבוק הוא דוגמא נוספת). זה כולל גם אתרים לשיתוף קבצים. סוגים של קטגוריות כאלה: 
1. ספק גישה
2. ספק תוכן – נותן במה
3. אתרים לשיתוף קבצים
4. מנוע חיפוש
הפרות ישירות באינטרנט – כל פעולה של Download או של Upload עלולה להוות הפרה של זכויות יוצרים. כל הורדה של טקסט למחשב כוללת בתוכה פעולה של העתקה, ולכן כל פעולה שמבצע גולש יכולה להיות הפרה של זכויות יוצרים. בדר"כ העתקה. 
פס"ד גורדון – תמונה שצולמה באמצעות מצלמה דיגיטלית והועלתה לתוך אתר האינטרנט שלו ועשה אתר בסגנון Zer4U. הטענה שאתר אחר העתיק את תמונה. כל קטע טקסט שנלקח מאתר אחד למשנהו – היא במסגרת הפרה. 

ביצוע של יצירה באינטרנט – יש פה היבט של פומביות. אם מקרינים סרטים דרך האינטרנט – זה עלול להיות הפרה של זכויות יוצרים. גם צפייה בסרט יש פה סוג של זכרון זמני שמתועד על הדיסק. 
סעיף 12 לחוק קובע שהעתקה של יצירה הוא עשיית עותק של יצירה בכל צורה מוחשית לרבות אחסון של היצירה בכל אמצעי – כולל אלקטרוני, עשיית עותק תלת ממדי מיצירה דו מימדית או אפילו יצירת עותק ארעי – אפילו על ה- RAM !!! הפס"ד הראשון שהתמודד עם זה היה בארה"ב פס"ד MAI – ששם היה מקרה של חברה שמכרה תוכנות מסויימות של מחשב והיתה חברה שכדי לתקן את המחשבים היתה משתמשת באותה תוכנה ע"י יצירת עותק זמני על המחשב המתוקן. כל פעם, כדי לתקן את המחשב, היא היתה מעלה את התוכנה ואח"כ מוחקת אותה. בית המשפט קבע שזה מהווה הפרה – והמחוקק בארה"ב תיקן את החוק ואמר שהפעולות האלה אינן מהוות העתקה. לאור זאת, גם המחוקק בישראל הלך בשיטה זו וקבע שהעתקה ארעית, למעט במקרים מסויימים, זה נחשב הפרה. 

סעיף 24 אומר בסעיף 24א' שהעתקה של תוכנת מחשב לצרכי גיבוי הינה חריג. העתקה של תוכנת מחשב לצורך תחזוקה גם היא מותרת. והחריג השלישי שהועלה שמי שיש לו עותק מורשה אפילו יכול להיות לתיקון תוכנה או פעולות של אפליקציות של זיהוי באגים אינה מהווה הפרה של זכויות יוצרים. כמו כן, כדי לבדוק פריצה למחשב – זה לא ייחשב כהפרה. 

סעיף 26 עוסק באינטרנט, אומר את מה שנקבע בפס"ד נטקום בארה"ב: גלישה באינטרנט, יוצרת כל הזמן העתקים זמניים. מערכת שנותנת שירותי גלישה אינה מהווה הפרה של זכויות יוצרים. כי זה חלק בלתי נפרד מהפעילות השוטפת של רשת האינטרנט – ובלי זה אין אינטרנט. סעיף 26 אומר שהעתקה זמנית, לרבות העתקה שנעשתה בדרך אגבית של יצירה (שספק גישה לאינטרנט יוצר לנו) מותרת אם היא מהוה חלק בלתי נפרד מהגלישה – ובלבד שאין לעותק ערך כלכלי משמעותי לכשעצמו. ולכן הפעולה של מנועי החיפוש, העלאה של קבצים וכיוצ"ב – מאפשרת את זה. אבל צריכים לעמוד בכל הסייגים והתנאים: אגבית, ללא ערך כלכלי וחלק בלתי נפרד מהתהליך הטכנולוגי. הערך הכלכלי עוסק בערך נפרד מהגלישה (לדוגמא- עלה אתר אחר של פרסומת או שאיפשר לנו לעיין בחומר ספציפי). אתר חיפוש רגיל יכנס לסעיף 26 אבל אם הוא נותן גם תמונה מוקטנת – או קטע מסרט – זה עלול להיות הפרה. אם, לדוגמא, נותן האתר קטע מסרט וזה חייב לרדת למחשב במסגרת הגלישה – זה עלול להיות הפרה של האתר עצמו. 
